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<« Utilisateurs FMI - Paramétrage des comptes

Le Correspondant Footclubs du club se charge du
parametrage des utilisateurs Feuille de Match e e
Informatisée (FMI) de son club. s Ot

Orgaisation

Licences

Educateurs

Compétitions

Profil Joueurs fédéraux

Centre de formation

Simplification du paramétrage : g

- La case "Compte rattaché a la nouvelle application de ez
gestion des compétitions" a été supprimeée

0000000000

09/06/2023 12:29:49

Seule la case "Gestion feuille de match informatisée" doit
Ftre COCHEE quelle que soit la nature et l'origine de
épreuve

Libre / U19 - U18

Libre / U17 - V16
Libre / U17 - U16

Paramétrage a faire :
- Choix du type de Profil

- Cocher la case Gestionnaire feuille de match 1. Le paramétrage réalisé dans Footclubs prendra

informatisée 3 a 4 heures pour remonter dans les applications
- Cocher le/les Equipes affectées a I'utilisateur FMI.
- Valider
=
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Les bonnes pratiques - Préparation des eqmpes
T

L'équipe recevante ET 'équipe visiteuse doivent réaliser la
préparation des équipes via l'interface web UNIQUEMENT.

‘ﬁ"t.’- Feuille de Match - Compositon ~— UTsATEUR =T @ &
L

Effectif

https://fmi-core-compo.fff.fr

Fanctian - Groupe v Personne

Ceci permet de récupérer les données en temps réel et d'éviter
des échanges de données inutiles sur la tablette :

- Pour les matchs du samedi : dés le mardi et jusqu'au
vendredi soir au plus tard

-Pour les matchs du dimanche : dés le mercredi et jusqu'au

@ W W samedi soir au plus tard
-Pour les matchs du lundi : a partir du lundi matin et au plus

t6t avant le match
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Les bonnes pratiques
Récupération des rencontres et chargement des _
données du match 5:::_..- .

Uniquement I'équipe recevante,

Les actions de récupération des rencontres et de

chargement des données du match ne sont nécessaires @ reveceva e e
qu'une seule fois. § ACCUEIL
Feuille de Match
Elles doivent étre réalisées sur la tablette de I'équipe TRANSMISSION
recevante : P w1 @ ~ & ey e O R .- .
s ST - @i orimowus g
- Pour les matchs du samedi : a partir du vendredi minuit p——— erers71@) — @womiTouo! rowsanoest
jusqu'au moins 2 heures avant le début de la rencontre o et ey
2sozrazzs 010 s ,’ R —

- Pour les matchs du dimanche : a partir du samedi minuit
jusgu'au moins 2 heures avant le début de la rencontre

- Pour les matchs du lundi : a partir du lundi matin et
jusqu'a 2 heures avant le début de la rencontre
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WebAPP FMI FEHN

Les apports de la WebApp FMI :
- Elle offre une meilleure stabilité et des fonctionnalités optimisées
- Elle ne dépend pas des stores (Google ou Apple), plus simple a faire évoluer
- Conservation de l'expérience utilisateur avec une nouvelle ergonomie

Différences par rapport a I'application FMI 3.9, c'est I'absence du module préparation (préparation
des équipes uniqguement via fmi.fff.fr ).

La WebApp FMI est uniquement pour la réalisation de la feuille de match le jour de la rencontre
pour l'équipe recevante.

La WebApp FMI affiche uniquement les rencontres a domicile.

La feuille de match est accessible 4 heures avant |la rencontre et jusqu'a 2 heures apreés la rencontre
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WebAPP FMI - Préconisations technlques HHHH

concernant le matériel HEHE

L'application doit étre installée exclusivement sur une tablette.

Voici les spécifications techniques :

@ Feuille de Match = =

- Marques connues (Samsung, Lenovo ou Apple par exemple) avec
un systeme d'exploitation type Android ou iOs. A éviter : la marque
Huawei sur laquelle on ne peut plus installer Chrome. 9

FEUILLE DE MATCH

- Systéme d’exploitation : minimum Android 10

- Taille écran : au moins 10.4 pouces

- Résolution : minimum 1920 x 1080

- RAM : minimum 2 Go, idéalement 4 Go
- Processeur : Quad-core / 2 GHz

- Navigateurs supportés : Chrome, Safari, Firefox uniquement.
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WebAPP FMI - Installation

L'installation se fait toujours en passant par I'URL htips:/fmi-core.fff.fr

Sur I'écran de connexion, l'utilisateur peut appuyer sur le lien - Comment installer la FMI sur la tablette ?
et suivre le tutoriel selon le type de tablette

« C % micoti
e Feuille de Match

...........

ko epa%BS @

Chrome vous propose d'installer directement Ouvrez le menu « Paramétres » de Chrome
la FMI (les 3 points verticaux en haut a droite de

I'écran). Puis, choisissez « Ajouter a I'écran
d'accueil ».
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WebAPP FMI - Déploiement i

La derniére version de la WebApp FMI peut étre déployée sur I'ensemble de vos
territoires.

Cette solution présente de nombreux avantages par rapport a I'application
traditionnelle 3.9.0 qui n'est plus disponible sur les dernieres versions d’Android.

Elle offre une meilleure stabilité et des fonctionnalités optimisées. Vous pouvez

dorénavant promouvoir activement cette solution auprés de vos clubs en remplacement
de l'application mobile historique
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WebApp FMI- FAQ TS

https://hosted-product.app.smart-tribune.com/faq/private/fff/ ?thematic=webappfmi
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